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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Положение об официальных спортивных соревнованиях среди 
учащихся общеобразовательных организаций по Ростовской области по 
компьютерному спорту разработано в соответствии с Федеральным 
законом от 04.12.2007 № 329-ФЗ «О физической культуре и спорте 
Российской Федерации», Областным законом от 29.07.2009 № 263-ЗС «О 
физической культуре и спорте в Ростовской области». 

1.2. Соревнования по компьютерному спорту среди учащихся 
общеобразовательных организаций в рамках киберспортивного турнира «Спорт 
в диалоге культур 2023» (далее – Соревнования) проводятся в целях: 

- пропаганды здорового образа жизни среди школьников, содействие 
гармоничному развитию личности; 

- формирование школьных команд Ростовской области по 
киберспорту для участия в международных соревнованиях; 

- развитие межкультурных связей между школьниками разных 
регионов и стран; 

- стимулирования педагогической деятельности руководителей и 
учителей общеобразовательных организаций по совершенствованию 
внеклассной физкультурно-спортивной работы; 

- улучшения материально-технической базы для занятий 
компьютерным спортом в общеобразовательных организациях Ростовской 
области; 

- популяризации компьютерного спорта среди детей и подростков; 

- развития сети школьных спортивных и киберспортивных клубов; 

- физического, духовного и патриотического воспитания 
подрастающего поколения; 

- создания единой системы школьных соревнований по 
компьютерному спорту. 

1.3. Соревнования являются отборочным этапом международного 
школьного турнира по CS:GO среди стран СНГ под эгидой КЛК «Лига 
Дружбы» 

1.4. Форма проведения: Киберспортивный турнир. 



1.5. Сроки проведения: 27 января – 12 февраля 2023 года. 

 

2. ОРГАНИЗАТОРЫ СОРЕВНОВАНИЙ. ОБЯЗАННОСТИ 
ОРГАНИЗАТОРОВ. 

2.1. Турнир проводится в рамках Международной поликультурной 
образовательной форсайт-инициативы «Мир в диалоге культур», 
реализуемой в рамках работы Комиссии по вопросам патриотического и 
духовно-нравственного воспитания детей и молодежи совета при 
Президенте Российской Федерации по межнациональным отношениям. 

2.3. Общее руководство организацией Соревнований осуществляют 
Ростовское региональное общественное движение «Синергия талантов» 
(далее – РРОД «Синергия талантов»), Всемирный координационный совет 
российских соотечественников, проживающих за рубежом, издательство 
«Kedr-Ros», издательский дом «Проф-Пресс» и Ростовское областное 
региональное отделение Федерации компьютерного спорта (далее РОРО 
ФКС). 

2.4. Права на проведение Соревнований принадлежат РРОД 
«Синергия талантов» и РОРО ФКС. 

2.4. Непосредственное проведение Соревнований возлагается на 
главную судейскую коллегию (далее – ГСК), утвержденную РОРО ФКС. 

2.5. Соорганизаторами Соревнований являются студенческий 
киберспортивный клубы РГЭУ (РИНХ), ЮФУ и ЮРГПУ. 

2.6. Общую организацию судейства Соревнований осуществляет 
ГСК.  

2.7. Соревнования проводятся в соответствии с Нормативными 
документами Соревнований. Все официальные лица Соревнований должны 
знать и исполнять нормы Нормативных документов Соревнований.  

2.8. Для обращения к организаторам Соревнований используется 
электронная почта 61@ro.resf.ru. В теме письма нужно указать 
«Организаторам соревнований по CS:GO».  

 

3. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ И УСЛОВИЯ ИХ ДОПУСКА. 



3.1. Участниками Соревнований могут быть только обучающиеся 
общеобразовательных организаций, реализующих программы основного 
общего, среднего (полного) общего образования, достигшие на 01.01.2023 
возраста 16 лет. Также могут быть допущены участники в возрасте старше 
14 лет при наличии письменного согласия от родителей или законных 
представителей на участие в Соревнованиях согласно предоставленному 
организаторами Соревнований образцу. 

3.2. Для участия в Соревнованиях руководство общеобразовательных 
организаций подает заверенную директором заявку на участие в порядке, 
определенном организаторами Соревнований для данного региона.  

3.3. Судьи Соревнований, иные официальные лица Соревнований и 
сотрудники организаторов Соревнований не допускаются до участия в 
Соревнованиях.  

3.4. Организаторы Соревнований осуществляют допуск участников 
по результатам проверки полноты и корректности заполнения заявок.  

3.5. Учащиеся могут выступать только за Общеобразовательную 
организацию, в которой они обучались на дату 01.01.2023. 

3.6. Заявка от общеобразовательной организации включает в себя от 
1 до 2 команд по 5 человек в каждой. 

3.7. Имена, фамилии, фото- и видеоматериалы с изображением 
участников и (или) представителей, связанные с участием в Соревнованиях, 
а также интервью и иные материалы, могут быть использованы 
организаторами для выполнения обязательств по проведению 
Соревнований или в иных целях, не противоречащих законодательству 
Российской Федерации.  

3.8. Участники, законные представители Участников, кураторы 
сборных обязаны:  

3.8.1. общаться с официальными лицами Соревнований и 
другими Участниками Соревнований на русском языке;  

3.8.2. знать и исполнять предписания Нормативных документов 
Соревнований и (или) решения ГСК;  

4.8.3. нести полную ответственность за достоверность 
информации, предоставленной организаторам и официальным лицам 
Соревнований;  



4.8.4. соблюдать режим конфиденциальности при общении с 
организаторами и официальными лицами Соревнований;  

4.8.5. придерживаться общепринятых норм поведения, 
проявлять уважительное отношение к официальным лицам 
Соревнований, зрителям, представителям прессы, а также к другим 
участникам Соревнований;  

4.8.6. следовать Кодексу поведения ростовского 
киберспортсмена, опубликованного в официальных СМИ Лиги;  

4.8.7. соблюдать принципы спортивного поведения и честной 
игры;  

4.8.8. немедленно информировать организаторов о любых 
проблемах, который могут привести к невозможности участия в 
Соревнованиях, включая утерю доступа к игровому аккаунта и форс-
мажорные обстоятельства;  

4.8.9. сообщать судьям результаты своих матчей в течение 5 
минут после их окончания;  

4.8.10. делать скриншоты с результатом своих матчей, 
сохранять их до конца Соревнований и предоставлять их по 
требованию судей;  

4.8.11. допускать в свои матчи официальных судей и стримеров, 
предоставлять им доступ к запрашиваемой внутриматчевой 
информации;  

4.8.12. оформлять свои игровые аккаунты, включая название 
или тэг команды, внутриигровое имя (никнейм), изображение в 
игровом профиле (аватара), в соответствии с шаблоном, 
предоставленным ГСК, в случае наличия такой технической 
возможности;  

4.8.13. своевременно и самостоятельно получать и по запросу 
предоставлять ГСК необходимые участнику разрешения на участие в 
Соревнованиях. 

4.8.14. соблюдать требования по идентификации личности, 
установленные ГСК. В частности, в порядке, установленном ГСК, 
участники обязаны устанавливать предоставленное организаторами 
оборудование (средства видеофиксации), настраивать его в 



соответствии с получаемыми от судей инструкциями, предъявлять 
документы, подтверждающие личность участников.  

 

 

4. СИСТЕМА ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ. 

4.1. Соревнования включают в себя следующие виды программы:  

● CS:GO (командный вид программы). 

4.2. Даты проведения Соревнований:  
● 20 января -12 февраля 2023 года. 

4.3. Соревнования проходят в стандартном соревновательном 
режиме, то есть среди команд по 5 человек. 

4.4. Формат Соревнований: групповой этап + плей-офф. 

4.5. Формат матча: best-of-one, то есть играется одна карта. 

4.6. Соревнования проводятся удаленно в формате онлайн. 

4.7. Финальные матчи турнира могут быть проведены в формате 
оффлайн. 

4.8. Максимально возможное количество команд – 256. 

4.9. Турнирная сетка формируется методом жребия. 

4.10. Матчи одного этапа могут проходить параллельно. 

4.11. Минимальное гарантированное время между матчами – 15 
минут. 

 

5. ФИНАНСОВЫЕ УСЛОВИЯ. 

5.1. Финансовое обеспечение, связанное с организационными 
расходами по подготовке и проведению спортивных соревнований, 
осуществляется издательским домом «Проф-Пресс» и компанией «Kedr-
Ros». 

6. СОСТАВЫ И ЗАМЕНЫ. 

6.1. Игровой состав команды включает пять спортсменов. 



6.2. Каждая общеобразовательная организация может заявить два 
команды. 

6.3. Замены в любом виде запрещены. 

6.4. За командой должен быть закреплен куратор, являющийся 
сотрудником общеобразовательной организации. В обязанности куратора 
входят координирование спортсменов и обеспечение связи команды с 
Организаторами Соревнований. 

 

7. СУДЕЙСТВО. 

7.1. Судейство матчей Соревнований осуществляется в соответствии 
с Нормативными документами Соревнований.  

7.2. В случае совершения участником Соревнований нарушения, 
прямо не предусмотренного правилами Компьютерного спорта, настоящим 
Регламентом и Техническими правилами, ГСК вправе применить к такому 
участнику одну из спортивных санкций, предусмотренных правилами 
Компьютерного Спорта, руководствуясь аналогией закона, аналогией права 
и принципами добросовестности, разумности и справедливости.  

7.3. За задержку начала или продолжения матча более чем на 15 минут 
команда удаляется из турнира.  

7.4. Избыточные сообщения (флуд) в координационных чатах 
Соревнований могут повлечь применение к нарушителю спортивных 
санкций от предупреждения до дисквалификации, в зависимости от 
количества и частоты сообщений.  

 

8. НАГРАЖДЕНИЕ. 

8.1. Организаторы Соревнований осуществляют награждение по 
итогам финального этапа Соревнований.  

8.2. Команда-победитель соревнований награждается кубком. 

8.3. Призеры Соревнований награждаются медалями. 

8.4. Выдача призов осуществляется не позднее чем через 2 недели 
после завершения Соревнований. 

8.5. На усмотрение Организаторов Соревнований возможно 
добавление внутриигровых призов к призовому фонду турнира. 



8.6. Допускаются призы от партнеров Соревнований. 

8.7. Лучшие команды Соревнований представят Ростовскую область 
на международных соревнованиях под эгидой КЛК «Лига Дружбы». 

 

9. ПОДАЧА ЗАЯВОК НА УЧАСТИЕ 

9.1 Заявка для участия спортсменов в Соревнованиях подается 
общеобразовательной организацией в электронном виде на почтовый ящик 
РОРО ФКС - 61@ro.resf.ru 

9.2 Для подачи заявки необходимо заполнить регистрационную 
форму и прислать ее до истечения срока регистрации. 

9.3. Крайний срок подачи заявок – 20 января 2023 года 
(включительно). 

9.4. Организатор имеет право завершить прием заявок раньше 
обозначенного срока в случае, если количество зарегистрированных 
участников достигнет регламентированного максимума (256 команд). 

9.5. Заявка должна содержать данные 5 спортсменов, а также 
контакты куратора от общеобразовательного учреждения, в обязанности 
которого входит координирование спортсменов и их связь с 
организационной командой Соревнований. 

9.6. От одного общеобразовательного учреждения допускается к 
соревнованиям не более двух команд. 

https://passport.yandex.ru/

